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단톡방이
원탁이 된다.
Group chats you can see.

단톡에서는 지금 누가 보고 있는지 알 수 없고, 읽고 답 안 한 친구는

"Read 9:41" 회색 글씨로만 남습니다. Scene에서는 단톡방이 원탁이

됩니다. 보는 친구는 앉아 있고, 안 보는 친구는 엎드려 있습니다. 내

말은 내 목소리로 합니다.

시작

홀로그램 회의와 단톡 콩트에서 출발했습니다

스타워즈의 홀로그램 통신

멀리 있는 사람도 한자리에 둘러앉아

대화한다

The Mandalorian 시즌 3 · YouTube

루키치 〈남자들의 단톡방〉

단톡 멤버가 둘러앉고, 안 보는 사람은

엎드린다. 읽씹 하나가 콩트가 된다

YouTube 루키치 · 몰아보기 조회수 250만

→ 둘을 단톡방에. 같이 있는 듯한 대화와 눈에 보이는 신호를

매일 쓰는 단톡방으로 가져왔다

→ 사람 대신 내가 꾸민 아바타. Gen Z는 꾸미기에 진심이다.

56%가 현실의 나보다 아바타 꾸미기가 더 중요하다고

답했다 (Roblox)

→ 다음 무대는 글래스. 스마트 글래스를 쓰면 원탁이 내 책상

위에 뜬다. 홀로그램 통신에 가장 가까운 화면이다

핵심 아이디어

채팅이 숨기던 신호가 몸짓이 됩니다

지금 누가 보고 있는지 알 수 없다 🪑 보고 있는 사람만 앉아 있고, 나머지는 엎드려 있다

"Read 9:41"만 뜨고 답이 없다 👀 고개를 들어 쳐다보고는 다시 엎드린다

3시간 뒤에 답장이 온다 💦 화들짝 일어나 앉는다

"OO님이 나갔습니다" 🚪 의자를 밀고 일어나 방을 나간다

"삭제된 메시지입니다" ✋ 말하다가 손으로 입을 틀어막는다

화면 · 실제 데모 (휴대폰)

마이룸
창밖은 실제 날씨

채팅방 현황
방마다 앉은 사람 표시

원탁
읽씹 순간, 얼어붙은 Maya

90초 체험법

1 한 줄을 읽어 목소리를 맡긴다 (건너뛰어도 됨)

2 캐릭터를 꾸미고 "Friday plans"를 연다

3 🎤로 말한다. 누가 읽씹하는지 보세요

scene-ujhs.vercel.app

친구 목소리는 AI 합성입니다. 🎤는 기기 안에서만 재생되고, 목소리

등록 뒤 입력한 말은 팀 음성 서버로 갑니다.
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왜 지금

대화는 단톡으로 옮겨갔는데, 화면은 그대로입니다

90%
큰 소식을 SNS보다 단톡에 먼저 말한다.

Gen Z 과반은 "단톡이 가족보다 나를 더 잘

안다"고 답했다.

Giphy·Censuswide, 미국 2,000명, 2025

70억개 / 하루

WhatsApp에서만 하루에 오가는 음성 메시지.

듣는 화면은 여전히 파란 막대기 목록이다.

WhatsApp 발표, 2022

68%
'읽음' 표시를 피하려고 메시지를 일부러 안 연

적이 있다. 읽고 답이 없으면 안 읽었을 때보다

"무시당했다"고 느끼는 사람이 1.8배다.

Hoyle 외, CHI 2017, 미국 Messenger 사용자 718명

시장

아바타로 친구를 보는 데 사람들은 이미 돈을 냅니다

20억 명
전 세계 Gen Z, 세계 인구의 약

4분의 1

World Data Lab, 2024

4억 명
친구가 아바타로 보이는

Snap Map의 월 사용자

Snap, 2025.5

2,500만 명
Snapchat+ 구독자. "채팅방에

들어온 친구" 표시가 유료

기능이다

Snap, 2026.2 · Snapchat 도움말

56%
현실의 나보다 아바타 꾸미기가

더 중요한 미국·영국 Gen Z

Roblox, 2023, 1,545명

비교

점이나 아이콘은 있어도, 방 전체를 한 장면으로 보여주는 곳은 없습니다

서비스 대화를 보여주는 방식 지금 누가 보고 있는지

WhatsApp · 카카오톡 말풍선 목록, 음성은 막대기 숫자 "1", "읽음" 글씨

Snapchat+ 말풍선 목록 채팅방에 들어온 친구를 Bitmoji로 표시 (유료)

Discord · Gather 초록 점, 업무용 가상 사무실 속 아바타 접속 여부만. 대화와 따로 논다

Scene 원탁에서 대화, 내 말은 내 목소리로 방에 있는 모두가 앉음 / 엎드림 자세로 한눈에

BM · 계획

첫 매출은 캐릭터 꾸미기

꾸미기 아이템 Gen Z 52%가 월 10달러까지 지출 의향 · Roblox

옷, 표정, 하트·웃음 같은 표현 몸짓. 내 캐릭터는 모든 방의

원탁에 앉으니, 산 아이템을 친구들이 매일 본다.

→ 무료: 앉음·엎드림, 목소리 원탁, 기본 캐릭터

→ 방 꾸미기: 원탁 테마와 의자. 한 명이 사면 방 전원이 누린다

(Discord 부스트 방식)

→ 성장: 명장면 15초 클립은 무료, 워터마크

→ 과금 전 검증: 친구 그룹 10개 × 14일. 10개 중 3개 이상이 14일째

스스로 대화해야 상점을 연다

리스크와 대응

반짝하고 식지 않으려면

! 아바타 메신저는 쉽게 식는다. Bondee는 2023년 2월 아시아

앱스토어 1위, 한 달 뒤 다운로드 260만→40만 (data.ai).

→ 과금보다 습관 검증이 먼저. 새 친구 목록 대신 지금 쓰는

단톡방을 원탁으로.

! 접속 상태가 드러나는 건 부담이다.

→ 숫자 대신 몸짓이면 같은 신호도 농담이 된다. 엎드리기를 '방해

금지'로 직접 고르게 한다.

! 목소리는 민감한 데이터다.

→ 🎤  녹음은 기기 안에서만 재생한다. 목소리 등록은 선택이고,

하면 등록 문장과 입력한 말이 팀이 운영하는 음성 서버로 간다.

로드맵: 실시간 멀티유저 · 대화 가져오기 · 클립 · 스마트 글래스. 오늘 데모:

목소리 등록, 마이룸, 채팅방 시트, 원탁 몸짓, 🎤  음성.

팀

UJHS

2명 · 하루 만에 기획부터 배포까지

역할

노강민 원탁 · 대화 재생 · 음성

이주현 3D 캐릭터 · 마이룸

연락처

nkm1020nkm@inha.edu

dannysunny1298@gmail.com
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